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「リーン思考」よ、
ソフトウェア技術者に届け!

『リーン開発の本質』のご紹介
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書籍情報

� リーン開発の本質
ソフトウエア開発に活かす7つの原則

� 著者
メアリー・ポッペンディーク
トム・ポッペンディーク

� 翻訳
高嶋優子、天野勝

� 監訳
平鍋健児

� 2008年2月発売予定
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どんな本？

「リーン思考」を、
ソフトウェア開発の例で紹介する本

製造

製品開発
ソフトウエア

開発

POINT アジャイル開発をリーンの語彙へ置き換えたのではないアジャイル開発をリーンの語彙へ置き換えたのではない

原則の抽出 原則の適用

ファースト
フード

原則の適用
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「リーン思考」を身に付けると、

窓口 窓口 窓口 窓口 窓口 窓口

•平均待ち時間の短縮
•スループット向上
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リーン思考を身に付けると、

作成 レビュー

POINT 決して、待ち行列だけの本ではありません決して、待ち行列だけの本ではありません

修正

待ち行列が見えてくる
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構成

歴史
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価値
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スピード
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パートナー
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ヒト
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