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プロジェクトを成功に導く７つのカギ
～現場からの声に耳をすませ～
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The World Cafe
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本日の講師紹介本日の講師紹介
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http://www.ObjectClub.jp前川徹前川徹さんさん
z 『ソフトウェアの生産性と品質を
向上させる鍵は何か？』

z 株式会社富士通総研経済研究所主任研究員。

z 早稲田大学国際情報通信研究センター 客員教授、国
際大学 グローバル コミュニケーション センター 主幹研
究員などを兼務。

z ITビジネスのコンサルティング。

z HOTWIRED
「日本のソフトウェアに未来はあるか」

z 「ソフトウェア最前線」

アジャイルの有効性を、データと分析と信念で語っていただきます。アジャイルの有効性を、データと分析と信念で語っていただきます。POINTPOINT
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http://www.ObjectClub.jp藤井俊彰藤井俊彰さんさん

z 『失敗しないオブジェクト指向教育とは
- 効果的な初学者教育へのアプローチ -』

z 株式会社豆蔵。

z オブジェクト指向開発の経験をもとに、技術者教育に
関する提案からトレーニングコース作成および講師を行
う。Java、UMLを中心とした、初学者（新人教育）から中
堅技術者まで幅広い受講者層を対象とした講師実績多
数

教育のプロからみた、効果的なオブジェクト指向教育とは？教育のプロからみた、効果的なオブジェクト指向教育とは？POINTPOINT
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http://www.ObjectClub.jp山口浩さん山口浩さん

z 『Java アーキテクチャ
～Java誕生からの10年と今後～』

z サン・マイクロシステムズ株式会社

z 1995年の Java の最初のリリース直後より Java に関す
るプロジェクトや開発サポートに携わる。 Sunでも少なく
なったJava誕生からのすべての歴史を知る古株Javaエ
ンジニア。 現在は、Javaに加え、ソフトウェアの国際化、
分散環境、暗号関係、リアルタイム処理に興味を持つ。

JavaJavaの誕生から現在まで、の誕生から現在まで、JavaJavaアーキテクチャの生き字引。アーキテクチャの生き字引。POINTPOINT
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http://www.ObjectClub.jp三河淳一三河淳一さんさん
z 『納得の見積もり ～ソフトウエア開発の現場から～ 』

z セントラル・コンピュータ・サービス株式会社

z ソフトウエアの規模、リソースの数量と特性、期間、 そ
れらを導出させるために必要となる前提情報とは？

z 半導体製造装置や石油プラ ントの制御系の経験。

z システムの受託開発プロジェクトに参画する傍ら、社内
開発プロセス標準の策定に取り組んでいる。
最近は、プログラミングやモデリングの実践
から遠ざかっていく自分を憂いながらも、
主務であるプロジェクト管理に楽しみを
見出そうと試行錯誤の毎日を送っている。

スポンサーも納得、上司も納得、メンバーも納得の見積もりとは？スポンサーも納得、上司も納得、メンバーも納得の見積もりとは？POINTPOINT
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http://www.ObjectClub.jp懸田剛懸田剛さんさん
z 『マインドマップとUMLによる要求分析
～JUDEデモライブ～』 （懸田、平鍋）

z （株)永和システムマネジメント

z ソフトウェア開発の「スーパー見える化ツール」開発中。

z FreeMindの日本語化

z 「IT アーキテクト - ITエンジニアのための
マインド・マップ活用」

z 「＠IT：マインド・マップとUMLを使った
要求分析支援」

z 「JavaWorld 2005/10号
JUnitスーパーTips
一段上を行くテスティング・テクニック20選」
話題のマインドマップで、要求をまとめられるか？話題のマインドマップで、要求をまとめられるか？POINTPOINT
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http://www.ObjectClub.jp松尾谷徹松尾谷徹さんさん
z 『理屈（大脳皮質）では出来ないチームビルディング』

z 有限会社デバッグ工学研究所代表

z 東京理科大講師、PS研究会代表。周辺装置、汎用OS、
パッケージソフトの開発、大規模プロジェクト支援を経
て、社内にMPMアカデミーを設立。 2002年独立、PS研
究会を立ち上げ、プロジェクトにおける人的リソースの
実践研究を進めている。

z 榎田由紀子さん：産業カウンセラー、株式会社CIJ、
PS研究会メンタルヘルスFST・リーダー

z 根本聖子さん：パナソニック
モバイルコミュニケーションズ株式会社、
PS研究会メンバー

チームビルディングは理屈じゃできない！？チームビルディングは理屈じゃできない！？POINTPOINT



13

http://www.ObjectClub.jpまつもとゆきひろまつもとゆきひろ さんさん
z 『アジャイルと言語～Is Ruby Agile?』

z 株式会社ネットワーク応用通信研究所

z (株)ネットワーク応用通信研究所特別研究員。
Ruby開発者。オープンソースとプログラミング言
語と楽しいプログラミングに興味を持つ。

z Rubyはプログラミングを楽しくする言語です。楽
しく開発できる言語は成功への鍵のひとつでは
ないでしょうか。 それを裏書きするかのように近
年、アジャイルコミュニティを中心にRubyへの関
心が高まり続けています。 Rubyを題材に「ア
ジャイルと言語」についてみなさんも一緒に考え
てみませんか。

日本が世界に誇る言語の開発者。日本が世界に誇る言語の開発者。RubyRubyとアジャイルの関係は？とアジャイルの関係は？POINTPOINT
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